1L
mEEm PAUSE 004 — MESIIA

CREP NUMERIQUE L 1eoe202

* Le codage dans les programmes - Un nouveau langage

* Manier les algorithmes depuis le cycle 1

* Progressivité des apprentissages
Un personnage et des instructions

Un cpprentissage. par des | | “ee

missions de difficultés e ) ——— ~
croissante pour faire S 2 s B
découvrir de nouvelles
instructions : i

&

* Une vidéo montrant le
résultat a atteindre,
accessible via QRCode ;

* Une aide indiquant les
instructions a utiliser ; I i I

* Une auto-correction pour c|A|N/o[P®) C/A[NJO|P®)
(e pllisigrande attenomie. (SO0 [rrmrrrr— (/OIS0 T —
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Des ressources :
* Toutes les fiches missions Le codage dans les programmes officiels
* Le tableau des progressions ~— YT
* Le tutoriel HORAIRES A L'ECOLE

_ . ELEMENTAIRE
* Les QR Codes des videcos-missions

Des activités débranchées pour préparer a la programmation sur tablettes ou pour palier
un manque de matériels :

* Les ctiguettes des instructions

* La frame pour écrire le code

Les affiches des blocs

Les étigueties des personnages

Les affiches des fonds

Pourquoi " scratcher " a I'école ?

Mobiliser le Iangage dans.
zzzzzzz dimensions.

Construire les premiers outils - p Agir, §'exprimer, comprondre
pour structurer sa pensée & travers Factivith physique

touche fléche haut  pressée?
ajouter @ 3 y

touche fléchebas  pressée?
aller 3 x @D v: &D ajouter @) a v



https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/soLCDG2kEeYqqaE
https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/dBLrcAC32JmzcR2
https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/G6dPa3qycWRsEHr
https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/4g6feBMtxjBjTSp
https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/2Mfbsa7cqSnrM9e
https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/gXNQeokbfHT8Q3H
https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/iypg9xpMc7M79Ko
https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/KL3jZ9pXNqdKTQt
https://cloud-aca.ac-besancon.fr/index.php/s/HBxRTtHxtwJry7Q
https://laurent-rodrigo.canoprof.fr/eleve/Autres/Formations/Scratch%20junior%20C1C2C3/activities/Scratch_junior.xhtml
https://laurent-rodrigo.canoprof.fr/eleve/Autres/Formations/Scratch%20junior%20C1C2C3/res/Sujet_central__1.png
https://laurent-rodrigo.canoprof.fr/eleve/Autres/Formations/Scratch%20junior%20C1C2C3/res/Capture_d3ecran_2018-03-11_a_14_40_21_1.png

